
Partie	numérique	:	
	

• Les	puissances	de	10		

• Les	fractions	et	les	nombres	premiers	

• Le	calcul	littéral	:	la	double	distributivité	et	les	programmes	de	calculs	

• Les	équations	et	l’utilisation	du	tableur	pour	insérer	des	formules	

• Les	statistiques	:	moyenne,	médiane	et	étendue,	fréquence	et	pourcentage	

• Les	fonctions	:	lecture	d’image	et	d’antécédent	

	
Partie	géométrie	:	
	

• Le	théorème	de	Pythagore	

• La	réciproque	du	théorème	de	Pythagore	

• Le	théorème	de	Thalès	

• La	réciproque	du	théorème	de	Thalès	

• La	trigonométrie	:	cosinus,	sinus	et	tangente	

	
Algorithmique	:	Scratch	
	
	
	


